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Objetivo
.

Ementa
Variáveis Indexadas e ?Strings?. Passagem de Parâmetros com Variáveis Indexadas. Ponteiros. Estruturas. Arquivos.
Fundamentos Básicos de Estruturas de Dados. Listas. Árvores. Algoritmos de Busca. Algoritmos de Ordenação.

Un Tópico Item da ementa Conteúdo

1 1.1 Variáveis Indexadas e “Strings”. Definição e uso de variáveis indexadas - algoritmos básicos com vetores
e matrizes. 

1.2 Variáveis Indexadas e “Strings”. Definição e uso de “strings” - algoritmos básicos. 

2 2.1 Passagem de Parâmetros com
Variáveis Indexadas. 

Funções que utilizam variáveis indexadas como argumentos - valores de
envio e retorno. 

3 3.1 Ponteiros. Conceito, declaração e operações com ponteiros. 

3.2 Ponteiros. Ponteiros e argumentos de funções - passagem por valor x referência. 

3.3 Ponteiros. Ponteiros e variáveis indexadas - algoritmos básicos com vetores e
“strings”. 

4 4.1 Estruturas. Conceito, declaração e uso de estruturas. 

4.2 Estruturas. Estruturas e funções. 

4.3 Estruturas. Arranjos e ponteiros de estruturas. 

5 5.1 Arquivos. Tipos de arquivos (texto x binário). 

5.2 Arquivos. Operações com arquivos. 

5.3 Arquivos. Tipos de acesso. 

5.4 Arquivos. Tratamento de erros. 

5.5 Arquivos. Arquivos padrões. 

5.6 Arquivos. Funções de biblioteca para manipulação de arquivos. 

6 6.1 Fundamentos Básicos de Estruturas
de Dados. 

Organização dos dados num programa. 

6.2 Fundamentos Básicos de Estruturas
de Dados. 

Conceito de estrutura de dados. 

7 7.1 Listas. Listas ordenadas: pilhas e filas. 

7.2 Listas. Listas ligadas. 

7.3 Listas. Controle e operação de listas - algoritmos básicos. 

8 8.1 Árvores. Conceito, nomenclatura e aplicações de estruturas em árvore. 

8.2 Árvores. Árvores binárias. 

9 9.1 Algoritmos de Busca. Conceitos. 

9.2 Algoritmos de Busca. Busca binária. 

10 10.1 Algoritmos de Ordenação. Conceitos. Algoritmos internos básicos: bolha e “quicksort”. 
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